1.

REGULAMIN
Mie¢dzyszkolnego Konkursu Wiedzy Technicznej
- ,Pojedynek Umystow” edycja I, rok szkolny 2025/2026

Organizator Konkursu:

1.1.

1.2.

1.3.

Organizatorem Konkursu jest Zespot Szkot Elektronicznych i Telekomunikacyjnych

w Olsztynie, zwany dalej ,,Organizatorem”

Koordynatorem konkursu z ramienia organizatora jest Katarzyna Schulz-Marcinkiewicz oraz
Iwona Klonowska.

Patronem konkursu jest Michelin Polska Sp. z o. o.

Cele Konkursu:

2.1.
22.
23.

24.
25.
2.6.
2.7.

Propagowanie wiedzy og6lnotechniczne;.

Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien.

Aktywizowanie miodziezy do doskonalenia zawodowego poprzez poglebianie wiedzy
teoretycznej i umiejetnosci praktycznych w zakresie przedmiotow zawodowych.
Promowanie wspotczesnych rozwigzan technicznych, wiedzy technicznej i historii techniki.
Zachgcenie uczniow do samodzielnego zdobywania wiedzy i jej poglebiania.

Stwarzanie uczniom mozliwosci do wspotzawodnictwa.

Nawigzanie wspolpracy i wymiana doswiadczen mi¢dzy uczniami, szkotami i zaktadami

pracy.

Struktura organizacyjna Konkursu:

3.1.
3.2.

3.3.
34.

3.5.
3.6.
3.7.
3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

Konkurs odbedzie si¢ 28.05.2026 r. o godzinie 11:00.
Miejscem organizacji Konkursu jest tymczasowa siedziba Zespotu Szkot Elektronicznych
i Telekomunikacyjnych w Olsztynie, ul. Zohierskal4a.
Konkurs adresowany jest do uczniow szkot zawodowych w Olsztynie.
Zmagania konkursowe maja charakter indywidualny. W konkursie moze wzia¢ udziat
maksymalnie 10 uczestnikow. Kazda ze szkot przystepujacych do konkursu ma mozliwos¢
zgloszenia maksymalnie dwoch uczestnikow. O zakwalifikowaniu do konkursu decyduje
kolejnos¢ zgloszen. W przypadku mniejszej liczby uczestnikow niz wymaganych 10,
Organizator zastrzega sobie prawo do wystawienia wigkszej ilos¢ uczestnikéw z ZSFEiT,
w celu dopehienia do 10 graczy.
Konkurs ma charakter jednoetapowy.
Konkurs przybiera formute teleturnieju ,,1 z 10”.
Zwycigzca konkursu uzyskuje tytut ,, Technika na medal” w roku szkolnym 202 5/2026.
Pytania finalowe be¢da zbiorem zadan otwartych, na ktére uczestnik bgdzie musiat
odpowiedzie¢ krotkim zdaniem lub liczba.
Zadania be¢da sprawdzaty przede wszystkim wiedze techniczna ogdlna i logiczne myslenie,
a nie zakres materialu danej klasy lub szkoty, a takze umiejetnosci takie jak: analizowanie,
wnioskowanie, kojarzenie faktoéw, wykorzystanie wiedzy w praktyce, czytanie i stuchanie ze
zrozumieniem. Zakres tematyczny konkursu to technika, mechanika, elektryka, elektronika,
automatyka.

Zadaniem uczestnikow konkursu przeprowadzonego w formule teleturnieju ,,1 z 10”
jest udzielanie odpowiedzi na pytania stawiane przez prowadzacego.
Czas do namystu i rozpoczecie odpowiedzi wynosi 5 sekund.



3.12. W przypadku ztej odpowiedzi prowadzacy podaje poprawna
3.13. Konkurs bedzie przebiegat w trzech etapach

3.14.

I ETAP - Gracze maja po trzy szans¢. Etap sktada si¢ z dwoch rund. Brak poprawnej
odpowiedzi na dwa pytania powoduje odpadniecie z gry. Za jedng zlg odpowiedz lub jej brak
— zawodnik traci jedng szans¢. Ci, ktorzy odpowiedzieli, co najmniej na jedno pytanie,
przechodzg dale;j.

II ETAP W tym etapie kazdy z grajacych ma tyle szans, ile wyniost z I Etapu. Uczesticy
po udzieleniu poprawnej odpowiedzi wskazujg dowolnego zawodnika do nastgpnego pytania.
Prowadzacy rozpoczyna zadawanie pytan od pierwszego w kolejnosci zawodnika. Jesli nie
udzielit on dobrej odpowiedzi, traci jedng szanse, a prowadzacy zadaje kolejno nastepne
pytania kolejnym graczom tak dtugo, az padnie poprawna odpowiedz. Po udzieleniu dobrej
odpowiedzi grajacy musi wskaza¢ do nastepnego pytania dowolnego zawodnika. W dalszym
przebiegu etapu, jezeli wskazany gracz nie odpowie poprawnie - traci jedng szanse, a wskazuje
nadal gracz, ktory ostatni udzielit poprawnej odpowiedzi. Decyzje¢ o wskazaniu - podajac
odpowiedni numer przeciwnika. IT Etap trwa do chwili, kiedy szanse zachowuje tylko trojka
graczy.

I ETAP-—FINAL Trojka graczy, ktorzy zachowali szanse przechodzi do 111 etapu. Kazdy
uczestnik przed rozpoczeciem rozgrywki Il etapu ma trzy szanse. Trzy niepoprawne
odpowiedzilub ich brak - powodujaodpadnieciez gry (utrata trzech szans). Prowadzacy zadaje
pytania wszystkim graczom. Kto pierwszy si¢ zglosi i odpowie poprawnie na zadane pytanie
wyznacza do kolejnego pytania innego zawodnika. Zawodnicy nawzajem wyznaczajg si¢ do
odpowiedzi dotad, az zostanie jeden zawodnik.

Warunkiem udzialu w konkursie jest wystanie wypelionego Formularza
Zgloszeniowego ucznia drogag mailowa na adres konkursu: promocja@zseit.olsztyn.eu przez
zaproszone szkoty w terminie do 17.05.2026 1., co jest rOwnoznaczne z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych, zgoda na wykonywanie zdj¢¢ i nieodptlatne ich
udostepnianie.

Formularz Zgloszeniowy oraz Regulamin sa zamieszczone na stronie szkoty w zakladce
Aktualnosci.

4. Nagrody

4.1.

Sponsorem nagrod w konkursie jest Michelin Polska Sp. z 0. 0. - pula nagréd 1000 zt

5. Postanowienia koncowe

5.1.
5.2.
5.3.

54.
5.5.

Postanowienia niniejszego Regulaminu obowigzujg uczestnikow Konkursu.

Wszelkie zmiany Regulaminu moze wprowadzi¢ glowny Organizator Konkursu
Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do opublikowania zdje¢ i informacji o zwycigzcach
1 uczestnikach Konkursu.

Przystapienie do Konkursu oznacza zgod¢ na warunki zawarte w Regulaminie.

Dojazd uczestnikow i ich opiekundéw na Konkurs oraz powrdt ponosi ich macierzysta szkota.



