ELEKTRONIK MINECRAFT edycja 2

§ 1. Postanowienia ogdlne

1.1. Organizatorem konkursu jest Zespdt Szkét Elektronicznych i Telekomunikacyjnych
w Olsztynie, przy ul. Battyckiej 37a, 10-144 Olsztyn (zwany dalej Organizatorem).

1.2. Niniejszy regulamin okresla zasady konkursu konstrukcyjnego na serwerze Minecraft
prowadzonym przez Organizatora.

1.3. W konkursie mogg bra¢ udziat uczniowie szkét podstawowych z terenu wojewddztwa
warminsko-mazurskiego.

§ 2. Cele konkursu

2.1. Popularyzacja kreatywnosci.

2.2. Promowanie Zespotu Szkét Elektronicznych i Telekomunikacyjnych w Olsztynie.
2.3. Artystyczna konfrontacja mtodych ,,inzynieréw”.

§ 3. Czas trwania, zasady uczestnictwa i przebieg konkursu
3.1. Konkurs ma charakter jednoetapowy.

3.2. Nalezy zaprojektowac i wykona¢ budynek ,,ZSEiT” w Olsztynie po termomodernizacji — zgodnie z
witasng wizjg uczestnika, przy zachowaniu oryginalnej bryty budynku. Dopuszczalne sg zmiany
dotyczace elewacji, kolorystyki, materiatéw wykonczeniowych, stolarki okiennej i drzwiowej
oraz zastosowania rozwigzan proekologicznych (np. paneli fotowoltaicznych, zielonego dachu,
nowych elementéw dekoracyjnych), pod warunkiem ze nie zmieniajg one ksztattu i proporcji
bryty budynku.

3.3. Zakaz uzywania wulgaryzméw, tresci obrazliwych, dyskryminujgcych lub niezgodnych z prawem.
3.4. Zakaz naruszania dobr osobistych oséb trzecich oraz praw autorskich.

3.5. Zakaz wykorzystywania modyfikacji, skryptéw, programoéw wspomagajacych budowanie.

3.6. Zakaz sktadania prac niesamodzielnych lub stworzonych przed rozpoczeciem konkursu.

3.7. Zakaz tworzenia struktur promujgcych przemoc, nienawis¢ lub tresci NSFW.

84. Zasady uczestnictwa
4.1. Warunki formalne:
a) Konkurs jest kierowany do ucznidw klas 8 szkoty podstawowej (wiek min. 13 lat)
b) Wypetnienie formularza konkursowego
c) Dopuszczalna forma zgtoszen: indywidualne.
4.2. Wymagania techniczne:
a) Budowa wytacznie w trybie kreatywnym z wytgczonymi cheatami
b) Uzycie wytacznie zasobdw vanilla Minecraft
c) Budowa na zajetej przez siebie dziatce o rozmiarach 200x200 (z mozliwoscig powiekszenia)

§5. Harmonogram i zgtoszenia:

5.1. Rejestracja: od 10 do 30 marca 2026r.

5.2. Budowa: 21 dni od otwarcia serwera konkursowego (od 07.04.2026-27.04.2026)

5.3. Ocena: do 15 maja (wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie Organizatora i profilu na
portalu spotecznosciowym Facebook. Podsumowanie konkursu i wreczenie nagréd odbedzie sie
21.05.2026r. na naszym stanowisku podczas Targéw Edukacyjnych Szkét Ponadpodstawowych w
hali Uranii.

5.4 Warunkiem udziatu w konkursie jest wystanie wypetnionego Formularza Zgtoszeniowego ucznia,



stanowigcego  zatgcznik do  Regulaminu drogg mailowg na adres konkursu:
promocja@zseit.olsztyn.eu w terminie do 30 marca 2026r., co jest rOwnoznaczne z wyrazeniem

zgody na przetwarzanie danych osobowych, zgodg na wykonywanie zdje¢ i nieodptatne ich
udostepnianie.
a) Formularz Zgtoszeniowy oraz Regulamin sg zamieszczone na stronie szkoty w zaktadce
Aktualnosci.
b) Po zaakceptowaniu zgtoszenia do konkursu uczestnikom na podany w Formularzu
Zgtoszeniowym adres mailowy zostang udostepnione materiaty obrazujgce budynek
ZSEiT.

§6. Kryteria oceny

6.1. Komisja konkursowa ocenia prace w skali 1-10 wedtug parametrow:
a) Kreatywnos¢ — oryginalnosé koncepcji
b) Precyzja — dbatos¢ o detale wykonania
c) Zgodnos$é z tematem — realizacja zatozen merytorycznych
d) Estetyka — harmonijna kompozycja kolorystyczna i materiatowa
6.2. Wyniki sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

§7. Postanowienia konncowe
7.1. Organizator zastrzega prawo do:
a) Weryfikacji autorstwa poprzez zgdanie nagrania procesu budowy
b) Dyskwalifikacji uczestnikdéw, w przypadku watpliwosci organizatora lub/i komisji
c) Modyfikacji Regulaminu z 1-dniowym wyprzedzeniem
7.2. Uczestnik wyraza zgode na:
a) Publikacje pracy w mediach spotecznosciowych
b) Przetwarzanie danych osobowych w zakresie koniecznym do przeprowadzenia konkursu
7.3. W sprawach nieujetych w Regulaminie rozstrzyga Organizator.

§ 8. Nagrody i pozostate ustalenia

8.1. Przewidziane s3 3 nagrody gtéwne

8.2. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania ewentualnej dodatkowej nagrody wyrdznienia.
8.3. Decyzja jury jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.

8.4. Udziat w konkursie jest jednoznaczny ze zgodg na publikacje nagrania/screenshotéw pracy
w celach promocyjnych konkursu i dziatalnosci Organizatora.

8.5. Niniejszy regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady konkursu.

Zatgczniki:
Zatgcznik Nr 1 - do Regulaminu konkursu , Elektronik w Minecraft edycja 2”



