WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLASY I TECHNIKUM

Wymagania Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena bardzo Ocena celujaca
edukacyjne niedostateczna dopuszczajgca dostateczna dobra dobra
Dzial
lub
zakres
materialu lub
temat
Komputer, sieci Nie spelnia Uczen umie Uczen umie Uczen umie Uczen umie Uczen umie
komputerowe i kryteriow wymitinic' ki.lka ) wymienié \.’vyn}ie.ni.c' wymienié g%éwne. wymi,enié
urzadzenia wymagan elementqw logicznej podstawoyve ‘ najwazniejsze element-y logicznej szcchgolowo
X architektury elementy logicznej elementy logicznej architektury wszystkie elementy
cyfrowe edukacyjnych W | komputera i okreslié architektury architektury komputera i okresli¢ logicznej
stopniu ich funkcje, potrafi | komputera i okresli¢c | komputera i okresli¢ | ich funkcje, potrafi architektury
dopuszczajacym omoéwi¢ podstawowe ich funkcje, potrafi ich funkcje, potrafi omowic typy komputera i okresli¢

typy komputerow i
ich zastosowania,
umie¢ sprawdzic¢

parametry
podzespolow
komputera na ktoérych
pracuje(rodzaj
procesora, ilos¢
pamieci RAM, typ
karty graficzne;j,
rodzaj i wielko$¢
dysku, karte
dzwigkowa i karty
sieciowe, typy
obshugiwane;j
komunikacji
sieciowej 1 porty we-
wy). Potrafi okresli¢
przynajmniej jeden

omowic typy
komputeréw i ich
zastosowania, umieé
sprawdzi¢ parametry
podzespolow
komputera na ktoérych
pracuje(rodzaj
procesora, ilos¢
pamieci RAM, typ
karty graficzne;j,
rodzaj i wielko$¢
dysku, karte
dzwigkowa i karty
sieciowe, typy
obshugiwane;j
komunikacji
sieciowej 1 porty we-
wy). Potrafi okresli¢
podstawowe rodzaje

omowic typy
komputeréw i ich
zastosowania, umieé
sprawdzi¢ parametry
podzespolow
komputera na ktoérych
pracuje(rodzaj
procesora, ilos¢
pamieci RAM, typ
karty graficzne;j,
rodzaj i wielko$¢
dysku, karte
dzwigkowa i karty
sieciowe, typy
obshugiwane;j
komunikacji
sieciowej 1 porty we-
wy). Potrafi okresli¢
najpopularniejsze

komputeréw i ich
zastosowania, umieé
sprawdzi¢ parametry
podzespolow
komputera na ktoérych
pracuje(rodzaj
procesora, ilos¢
pamieci RAM, typ
karty graficzne;j,
rodzaj i wielko$¢
dysku, karte
dzwigkowa i karty
sieciowe, typy
obshugiwane;j
komunikacji
sieciowej 1 porty we-
wy). Potrafi okresli¢
szczegolowo
najwazniejsze

ich funkcje, potrafi
omowi¢ wszystkie
typy komputeréw i
ich zastosowania,
umie sprawdzic¢
parametry
podzespolow
komputera na ktorych
pracuje(rodzaj
procesora, ilos¢
pamigci RAM i ich
rézne standardy i
wydajnoséi, typ karty
graficznej, rodzaj i
wielko$¢ dysku, karte
dzwickows i karty
sieciowe, typy
obshugiwane;j
komunikacji sieciowe;j




Z systemow
operacyjnych i jego
funkcje, okresla
zadania procesora,
wyjasnia w sposéb
podstawowy czym
jest BIOS i jaka jest
jego rola, rozroznia
pami¢¢ ROM i RAM,
Wyjasnia pojecie
urzadzenia
cyfrowego, wymienia
i omawia dzialanie i
zastosowanie kilku
wybranych urzadzen
cyfrowych w szKkole,
domu i inne, zna i
rozumie pojecie sieci
komputerowej i
elementy ktore je
tworza, definiuje
pojecie protokotu
komunikacyjnego
oraz charakteryzuje
w sposéb
podstawowy
najwazniejszy
protokot TCP/IP.
Okres$la rodzaje
nos$nikdéw pamieci
masowej i zasady
tworzenia kopii
zapasowej plikow.
Rozrdznia adres IP
komputera od jego
adresu MAC karty
sieciowej, wykonuje
prawidtowo operacje
na plikach i folderach

systemow
operacyjnych i ich
funkcje, okresla
zadania procesora,
wyjasnia ogolnie
czym jest BIOS i
jaka jest jego rola,
rozréznia pamigc
ROM i RAM,
Wyjasnia pojecie
urzadzenia
cyfrowego, wymienia
i omawia dzialanie i
zastosowanie
podstawowych
urzadzen cyfrowych
w szkole, domu i
inne, zna i rozumie
pojecie sieci
komputerowej i
elementy ktore je
tworza, definiuje
pojecie protokotu
komunikacyjnego
oraz charakteryzuje
ogolnie
najwazniejszy
protokot TCP/IP.
Okres$la rodzaje
no$nikdéw pamiegci
masowej i zasady
tworzenia kopii
zapasowej plikow.
Rozrdznia adres IP
komputera od jego
adresu MAC karty
sieciowej, potrafi
sprawdzi¢ adres IP
komputera na ktorym

rodzaje systemow
operacyjnych i ich
funkcje, okresla
zadania procesora,
wyjasnia
definitywnie czym
jest BIOS i jaka jest
jego rola, rozroznia
pami¢¢ ROM i RAM,
Wyjasnia pojecie
urzadzenia
cyfrowego, wymienia
i omawia dzialanie i
zastosowanie
roznych urzadzen
cyfrowych w szkole,
domu i inne, zna i
rozumie pojecie sieci
komputerowej i
elementy ktore je
tworza, definiuje
pojecie protokotu
komunikacyjnego
oraz charakteryzuje
definitywnie
najwazniejszy
protokot TCP/IP.
Okres$la rodzaje
no$nikdw pamiegci
masowej i zasady
tworzenia kopii
zapasowej plikow.
Rozrdznia adres IP
komputera od jego
adresu MAC karty
sieciowej, potrafi
sprawdzi¢ adres IP
komputera na ktorym
pracuje oraz

rodzaje systemow
operacyjnych i ich
funkcje, okresla
zadania procesora,
wyjasnia
szczegolowo czym
jest BIOS i jaka jest
jego rola, rozroznia
pami¢¢ ROM i RAM,
Wyjasnia pojecie
urzadzenia
cyfrowego, wymienia
i omawia dzialanie i
zastosowanie
wiekszoS$ci urzadzen
cyfrowych w szkole,
domu i inne, zna i
rozumie pojecie sieci
komputerowej i
elementy ktore je
tworza, definiuje
pojecie protokotu
komunikacyjnego
oraz charakteryzuje
szczegolowo
najwazniejszy
protokot TCP/IP.
Okres$la rodzaje
nos$nikdéw pamiegci
masowej i zasady
tworzenia kopii
zapasowej plikow.
Rozrdznia adres IP
komputera od jego
adresu MAC karty
sieciowej, potrafi
sprawdzi¢ adres IP
komputera na ktorym
pracuje oraz

i porty we-wy).
Potrafi szczegétowo
okresli¢ wszystkie
rodzaje systemow
operacyjnych i ich
funkcje, okresla
zadania procesora,
wyjasnia
wyczZerpujaco czym
jest BIOS i jaka jest
jego rola, rozro6znia
pami¢¢ ROM i RAM,
Wyjasnia pojecie
urzadzenia
cyfrowego, wymienia
i omawia dzialanie i
zastosowanie
wszystkich urzadzen
cyfrowych w szkole,
domu i inne, zna i
rozumie pojecie sieci
komputerowe;j i
elementy ktore je
tworza, definiuje
pojecie protokotu
komunikacyjnego
oraz charakteryzuje
wyczerpujaco
najwazniejszy
protokot TCP/IP.
Okresla rodzaje
nosnikow pamigci
masowej i zasady
tworzenia kopii
zapasowej plikow.
Rozréznia adres IP
komputera od jego
adresu MAC karty
sieciowej, potrafi




w linii komend CMD
(tworzenie pliku lub
katalogu, zmiana ich
nazwy, zmiana ich
lokalizacji na dysku,
okreslenie ich
wielkosci., tworzenie
kopii). Zna i rozumie
podstawowe
mechanizmy
bezpieczenstwa
danych w sieci
komputerowe;j,
szyfrowanie danych
na dysku, autoryzacja
dostepu, szyfrowanie
potaczen
internetowych.
Wyszczegdlnia
podstawowe rodzaje
zloSliwego
oprogramowania i
zasady ich dziatania-
metody ataku, wie co
to jest program
antywirusowy, jakie
sg rodzaje i
charakterystyki

pracuje oraz
konfiguracje swojej
sieci, potrafi
sprawdzi¢
poprawnos¢
.potaczenia
sieciowego za
pomoca polecen w
konsoli komend CMD
w Windows, ,
wykonuje prawidlowo
operacje na plikach i
folderach w linii
komend CMD
(tworzenie pliku lub
katalogu, zmiana ich
nazwy, zmiana ich
lokalizacji na dysku,
okreslenie ich
wielkoSci., tworzenie
kopii). Zna i rozumie
mechanizmy ogélnie
bezpieczenstwa
danych w sieci
komputerowej,
szyfrowanie danych
na dysku, autoryzacja
dostepu, szyfrowanie
potaczen
internetowych.
Wymienia rodzaje
zloSliwego
oprogramowania i
zasady ich dzialania-
metody ataku, wie co
to jest program
antywirusowy i jak
dziata

konfiguracje swojej
sieci, potrafi
sprawdzi¢
poprawnos¢
.potaczenia
sieciowego za
pomoca polecen w
konsoli komend CMD
w Windows, ,
wykonuje prawidlowo
operacje na plikach i
folderach w linii
komend CMD
(tworzenie pliku Iub
katalogu, zmiana ich
nazwy, zmiana ich
lokalizacji na dysku,
okreslenie ich
wielkoSci., tworzenie
kopii). Zna i rozumie
definitywnie
mechanizmy
bezpieczenstwa
danych w sieci
komputerowej,
szyfrowanie danych
na dysku, autoryzacja
dostepu, szyfrowanie
potaczen
internetowych.
Wyszczegdlnia
wiekszos$¢ rodzajow
zloSliwego
oprogramowania i
zasady ich dzialania-
metody ataku, wie co
to jest program
antywirusowy, jakie
sg rodzaje i zasady

konfiguracje swojej
sieci, potrafi
sprawdzi¢
poprawnos¢
.potaczenia
sieciowego za
pomoca polecen w
konsoli komend CMD
w Windows, ,
wykonuje prawidlowo
operacje na plikach i
folderach w linii
komend CMD
(tworzenie pliku Iub
katalogu, zmiana ich
nazwy, zmiana ich
lokalizacji na dysku,
okreslenie ich
wielkoSci., tworzenie
kopii). Zna i rozumie
szczegolowo
mechanizmy
bezpieczenstwa
danych w sieci
komputerowej,
szyfrowanie danych
na dysku, autoryzacja
dostepu, szyfrowanie
potaczen
internetowych.
Wyszczegdlnia
wszystkie rodzaje
zloSliwego
oprogramowania i
zasady ich dzialania-
metody ataku, wie co
to jest program
antywirusowy, jakie
sg rodzaje i zasady

sprawdzi¢ adres IP
komputera na ktorym
pracuje oraz
konfiguracje swojej
sieci, potrafi
sprawdzic¢
poprawnos¢
.potaczenia
sieciowego za
pomoca polecen w
konsoli komend CMD
w Windows, ,
wykonuje prawidtowo
operacje na plikach i
folderach w linii
komend CMD
(tworzenie pliku lub
katalogu, zmiana ich
nazwy, zmiana ich
lokalizacji na dysku,
okreslenie ich
wielko$ci., tworzenie
kopii). Zna i rozumie
wyczerpujaco
mechanizmy
bezpieczenstwa
danych w sieci
komputerowej,
szyfrowanie danych
na dysku, autoryzacja
dostepu, szyfrowanie
potaczen
internetowych.
Wyszczegdlnia
wyczerpujaco
rodzaje zlosliwego
oprogramowania i
zasady ich dzialania-
metody ataku, wie co




dziatania

dziatania oraz inne

to jest program

roéznego rodzaju
informacji zdjecia,

muzyka, filmy,

dokumenty,
publicystyka, zna
serwisy

internetowych e-
nauka, e-praca, e-
banki, e-zakupy, e-
podpis ). Zna
podstawowe
przepisy przepisy
prawa
komputerowego w
tym prawa
autorskiego i zasady
korzystania z
programow
komputerowych na

roznych licencjach,

roéznego rodzaju
informacji zdjecia,
muzyka, filmy,
dokumenty,
publicystyka, korzysta
Z SeTWiSOW
internetowych e-
nauka, e-praca, e-
banki, e-zakupy, e-
podpis ). Zna ogolnie
przepisy prawa
komputerowego w
tym prawa autorskie
i zasady korzystania
Z programow
komputerowych na
réznych licencjach,
okresla rodzaje
przestepczosci

roéznego rodzaju
informacji zdjecia,
muzyka, filmy,
dokumenty,
publicystyka, korzysta
Z SeTWiSOW
internetowych e-
nauka, e-praca, e-
banki, e-zakupy, e-
podpis ). Zna w
wiekszoSci przepisy
prawa
komputerowego w
tym prawa autorskie
i zasady korzystania
Z programow
komputerowych na
réznych licencjach,
okresla rodzaje

komputerowej. Zna

przestepczosci

funkcje antywirusowy, jakie
bezpieczenstwa sg rodzaje i zasady
systemow dziatania, inne
operacyjnych funkcje
bezpieczenstwa
systemow
operacyjnych, zna
inne oprogramowanie
zabezpieczajacego np.
FireWall
Internet Nie spelnia Charakteryzuje Charakteryzuje Definiuje sieé¢ Definiuje Definiuje
kryteriow podstawy sieci ogolnie sieé¢ internetowq i okresla szczeglOlowo sie wyczerpujaco sieé
; internetowej i internetowq i okresla wiekszos$¢ internetowq i okresla | internetowa i okresla
wymagan . . - . .
X okresla dostepne w dostepne w niej dostepnych w niej wszystkie dostepne dostepne w niej
edukacyjnych w | pie; ustugi oraz umie | ushugi oraz umie z ushig oraz umie w w niej ushugi oraz ustugi oraz umie z
stopniu z nich korzystaé w wybranych z nich wiekszosci z nich umie z nich nich Korzystaé(
dopuszczajacym sposéb ograniczony ( korzystaé( korzystaé( korzysta¢ w pelni( wyszukiwanie
wyszukiwanie wyszukiwanie wyszukiwanie

wyszukiwanie

réznego rodzaju
informacji zdjecia,

muzyka, filmy,

dokumenty,
publicystyka, korzysta
Z SeTWiSOW

internetowych e-
nauka, e-praca, e-
banki, e-zakupy, e-
podpis ). Zna dos¢

szczegolowo
przepisy prawa
komputerowego w
tym prawa autorskie
i zasady korzystania
Z programow
komputerowych na
réznych licencjach,
okresla rodzaje

r6znego rodzaju
informacji zdjecia,

muzyka, filmy,

dokumenty,
publicystyka, korzysta
Z Serwisow

internetowych e-
nauka, e-praca, e-
banki, e-zakupy, e-

podpis ). Zna
przepisy prawa
komputerowego
wyczerpujaco w tym
prawa autorskie i
zasady Kkorzystania z
programow
komputerowych na
réznych licencjach,
okresla rodzaje
przestepczosci

przestepczosci

komputerowej. Zna




komputerowej. Zna

wyczerpujaco zasady

okresla rodzaje
przestepczosci
komputerowej. Zna
podstawowe zasady
netykiety i ochrony
wizerunku. Okresla
podstawowe formy

ogolnie zasady
netykiety i ochrony
wizerunku. Okresla
ogolnie wigkszo$¢
form komunikacji i
wymiany informacji
w internecie — klienci

komputerowej. Zna w
wiekszosci zasady
netykiety i ochrony
wizerunku. Okresla
definitywnie
wiekszos$¢ form
komunikacji i
wymiany informacji

szczegolowo zasady
netykiety i ochrony
wizerunku. Okresla
szczegolowo
wszystkie formy
komunikacji i
wymiany informacji

netykiety i ochrony
wizerunku. Okresla
wyczerpujaco
wszystkie formy
komunikacji i
wymiany informacji
w internecie — klienci

komponenty i
narzedzia do
tworzenia
dokumentow
tekstowych i ich
redagowania.
Definiuje pojecia
konspektu i szablonu
strony. Tworzy
dokument tekstowy
wykorzystujac
standardowe style
tekstu, formatuje go

odpowiednio z
wykorzystaniem
akapitow, odstepow

dostepne narzedzia
do tworzenia
dokumentow
tekstowych i ich
redagowania.
Definiuje pojecia
konspektu i szablonu
strony. Tworzy
dokument tekstowy
wykorzystujac
standardowe style
tekstu, formatuje go
odpowiednio z
wykorzystaniem
akapitow, odstepow

do tworzenia
dokumentow
tekstowych i ich
redagowania.
Definiuje pojecia
konspektu i szablonu
strony. Tworzy
dokument tekstowy
wykorzystujac
standardowe style
tekstu, formatuje go
odpowiednio z
wykorzystaniem
akapitow, odstepow
mig¢dzy wierszami i

komunikacji i FTP, poczta
wymiany informacji | elektroniczna, chmura | w internecie — klienci | w internecie — klienci FTP, poczta
w internecie — klienci obliczeniowa FTP, poczta FTP, poczta elektroniczna,
FTP, poczta elektroniczna, elektroniczna, streaming danych,
elektroniczna, streaming danych, streaming danych, chmura obliczeniowa
chmura obliczeniowa | chmura obliczeniowa iich uzywa
iich uzywa iich uzywa efektywnie
poprawnie skutecznie
Edytor tekstu Nie spelnia Wie do czego stuzy Wie do czego stuzy Wie do czego stuzy Wie do czego stuzy Wie do czego stuzy
kryteriéw edytor tekstowy i na edytor tekstowy i na edytor tekstowy i na edytor tekstowy i na edytor tekstowy i na
, czym polega czym polega czym polega czym polega czym polega
wymz.lgan redagowanie tekstu, redagowanie tekstu, redagowanie tekstu, redagowanie tekstu, redagowanie tekstu,
edukacyjnych w zna program MS zna program MS zna program MS zna program MS zna program MS
stopniu Word, jego Word, jego Word, wiekszos$¢ jego | Word, jego wszystkie | Word, szczegélowo i
dopuszczajacym podstawowe najwazniejsze komponentow i komponenty i wycZerpujaco jego
komponenty i dostepnych narzedzi | dostepne narzedzia wszystkie

do tworzenia
dokumentow
tekstowych i ich
redagowania.
Definiuje pojecia
konspektu i szablonu
strony. Tworzy
dokument tekstowy
wykorzystujac
standardowe i
niestandardowe style
tekstu, formatuje go
odpowiednio z
wykorzystaniem
akapitow, odstepow

komponenty i
dostepne narzedzia
do tworzenia
dokumentow
tekstowych i ich
redagowania.
Definiuje pojecia
konspektu i szablonu
strony. Tworzy
dokument tekstowy
wykorzystujac
standardowe style
tekstu, formatuje go

odpowiednio z
wykorzystaniem

wyrazami i

miedzy wierszami i

miedzy wierszami i

miedzy wierszami i

akapitow, odstepow




wyrazami i
wyréwnan, , stosuje
naglowki i stopki w
dokumencie, potrafi

zaopatrzy¢ dokument

tekstowy w spis tresci
i ilustracji oraz
numeracje stron.

Wstawia do

dokumentu tabelg i ja
odpowiednio
formatuje oraz potrafi
przekonwertowac
tabele na tekst i
odwrotnie, stosuje
odwotania w
dokumencie. wstawia
do dokumentu listy
numerowane i
wypunktowane,
wyszukuje wszystkie
wystapienia
okreslonego wyrazu
lub frazy i zastgpuje
innym wykorzystujac
narzedzie znajdz i
zamien, , umie
kopiowaé
formatowanie
fragmentu tekstu w
innym miejscu
stosujac malarz
formatow. Wie jak
stosowac sprawdzanie
gramatyki i ortografii
w dokumencie.
Stosuje indeksy gorne
i dolne oraz inne
znaki formatowania

wyrazami i
wyréwnan, dzieli
dokument na sekcje i
wymusza podzial
strony w
odpowiednim
miejscu, stosuje
naglowki i stopki w
dokumencie, potrafi
zaopatrzy¢ dokument
tekstowy w spis tresci
i ilustracji oraz
numeracj¢ stron.
Wstawia do
dokumentu tabele i ja
odpowiednio
formatuje oraz potrafi
przekonwertowac
tabelg na tekst i
odwrotnie, stosuje
odwotania w
dokumencie. wstawia
do dokumentu listy
numerowane i
wypunktowane,
wyszukuje wszystkie
wystapienia
okres$lonego wyrazu
lub frazy i zastepuje
innym wykorzystujac
narzedzie znajdz i
zamien, umie napisaé
proste réwnania bez
korzystania z
edytora rownan,
umie kopiowac
formatowanie
fragmentu tekstu w
innym miejscu

wyréwnan, dzieli
dokument na sekcje i
wymusza podzial
strony w
odpowiednim
miejscu, stosuje
naglowki i stopki w
dokumencie, potrafi
zaopatrzy¢ dokument
tekstowy w spis tresci
i ilustracji oraz
numeracj¢ stron.
Wstawia do
dokumentu tabelg i ja
odpowiednio
formatuje oraz potrafi
przekonwertowac
tabelg na tekst i
odwrotnie, stosuje
odwotania w
dokumencie. Umie
redagowaé¢ dokument
tekstowy w trybie
recenzji i §ledzenia
zmian oraz
akceptowaé lub
odrzucaé zmiany w
dokumencie i
poréwnac pliki
oryginalny z plikiem
po zmianach .
wstawia do
dokumentu listy
numerowane i
wypunktowane,
wyszukuje wszystkie
wystapienia
okres$lonego wyrazu
lub frazy i zastepuje

wyrazami i
wyréwnan, dzieli
dokument na sekcje i
wymusza podzial
strony w
odpowiednim
miejscu, stosuje
naglowki i stopki w
dokumencie, potrafi
zaopatrzy¢ dokument
tekstowy w spis tresci
i ilustracji oraz
numeracj¢ stron.
Wstawia do
dokumentu tabele i ja
odpowiednio
formatuje oraz potrafi
przekonwertowac
tabelg na tekst i
odwrotnie, stosuje
odwotania w
dokumencie. Umie
redagowaé¢ dokument
tekstowy w trybie
recenzji i §ledzenia
zmian oraz
akceptowaé lub
odrzucaé zmiany w
dokumencie i
poréwnac pliki
oryginalny z plikiem
po zmianach .
wstawia do
dokumentu listy
numerowane i
wypunktowane,
wyszukuje wszystkie
wystapienia
okreslonego wyrazu

mi¢dzy wierszami i
wyrazami i
wyréwnan, dzieli
dokument na sekcje i
wymusza podzial
strony w
odpowiednim
miejscu, stosuje
nagtowki i stopki w
dokumencie, potrafi
zaopatrzy¢ dokument
tekstowy w spis tresci
i ilustracji oraz
numeracj¢ stron.
Wstawia do
dokumentu tabele i ja
odpowiednio
formatuje oraz potrafi
przekonwertowad
tabelg na tekst i
odwrotnie, stosuje
odwotania w
dokumencie. Umie
redagowaé dokument
tekstowy w trybie
recenzji i §ledzenia
Zmian oraz
akceptowac lub
odrzucaé zmiany w
dokumencie i
porownac pliki
oryginalny z plikiem
po zmianach .
wstawia do
dokumentu listy
numerowane i
wypunktowane,
wyszukuje wszystkie

wystapienia




jak pochylenie,
pogrubienie,
podkreslenie i
przekreslenie tekstu.

stosujac malarz
formatow. Wie jak
stosowaé sprawdzanie
gramatyki i ortografii
w dokumencie.
Stosuje indeksy gorne
i dolne oraz inne
znaki formatowania
jak pochylenie,
pogrubienie,
podkreslenie i
przekreslenie tekstu.
Tworzy proste
rysunki figur
geometrycznych i
grafike wektorowa z
wykorzystaniem
narzedzia rysuj

innym wykorzystujac
narzedzie znajdz i
zamien, korzysta z
edytora rOwnan, umie
kopiowaé
formatowanie
fragmentu tekstu w
innym miejscu
stosujac malarz
formatow. Zna
zastosowanie
tabulatora prawego do
wyrownywania tekstu
w jednym wierszu.
Wie jak stosowaé
sprawdzanie
gramatyki i ortografii
w dokumencie.
Wstawia symbole
specjalne do
dokumentu oraz
stosuje indeksy gorne
i dolne oraz inne
znaki formatowania
jak pochylenie,
pogrubienie,
podkreslenie i
przekreslenie tekstu.
Tworzy proste
rysunki figur z
wykorzystaniem
narzgdzia rysuj

lub frazy i zastgpuje
innym wykorzystujac
narzedzie znajdz i
zamien, korzysta z
edytora rOwnan, umie
kopiowaé
formatowanie
fragmentu tekstu w
innym miejscu
stosujac malarz
formatow. Zna
zastosowanie
tabulatora prawego do
wyréwnywania tekstu
w jednym wierszu.
Wie jak stosowaé
sprawdzanie
gramatyki i ortografii
w dokumencie.
Wstawia dowolne
symbole specjalne do
dokumentu oraz
stosuje indeksy gorne
i dolne oraz inne
znaki formatowania
jak pochylenie,
pogrubienie,
podkreslenie i
przekreslenie tekstu.
Tworzy zlozone
rysunki figur
geometrycznych i
grafike wektorowa z
wykorzystaniem
narzg¢dzia rysuj

okreslonego wyrazu
lub frazy i zastgpuje
innym wykorzystujac
narzedzie znajdz i
zamien, korzysta z
edytora rOwnan, umie
kopiowaé
formatowanie
fragmentu tekstu w
innym miejscu
stosujac malarz
formatoéw. Zna
zastosowanie
tabulatora prawego do
wyréwnywania tekstu
w jednym wierszu.
Wie jak stosowaé
sprawdzanie
gramatyki i ortografii
w dokumencie.
Wstawia symbole
specjalne do
dokumentu oraz
stosuje indeksy gorne
i dolne oraz inne
znaki formatowania
jak pochylenie,
pogrubienie,
podkreslenie i
przekreslenie tekstu.
Tworzy
Zaawansowane
rysunki figur
geometrycznych i
grafike wektorowa z
wykorzystaniem
narzgdzia rysuj




Prezentacje Nie spelnia Wyjasnia w zaKkresie Wyjas$nia pojecie Definiuje pojgcie Definiuje Definiuje pojegcie
multimedialne kryteriow podstawowym prezentacji prezentacji szczepojecie prezentacji
, pojecie prezentacji multimedialnej i multimedialne;j i prezentacji multimedialnej i
Wym?gan multimedialne;j i okresla jej cele, zna | okresla jej cele, zna w multimedialnej i okresla jej cele, zna
edukacyjnych W | okresla jej cele, zna ogoélnie program MS | wiekszoSci program | okre$la jej cele, zna caly program MS
stopniu program MS Power Power Point, jego MS Power Point, program MS Power Power Point
dopuszczajacym Point w zakresie komponenty i jego komponenty i Point w szczegétach, | wyczerpujaco , jego

podstawowym, jego
komponenty i
dostepne narzgdzia do
tworzenia prezentacji.
Planuje i tworzy
prosta prezentacje i
wzbogaca ja
wstawiajac pliki
multimedialne,
rysunki, zdjecia,
filmy. Ustala
parametry pokazu
prezentacji do jej
typu.

dostepne narzedzia do
tworzenia prezentacji
Okresla etapy
tworzenia prezentacji.
Planuje i tworzy
prezentacje i
wzbogaca ja
wstawiajac pliki
multimedialne,
rysunki, schematy,
zdjecia, pliki
dzwickowe i filmy.
Ustala poprawne
parametry pokazu
prezentacji do jej
typu.

dostepne narzedzia
do tworzenia
prezentacji w tym
efekty specjalne jak
animacje i przejscia
slajdow. Okresla
etapy tworzenia
prezentacji. Planuje i
tworzy prezentacje
zlozong i wzbogaca ja
wstawiajac pliki
multimedialne,
rysunki, schematy,
zdjecia, pliki
dzwigkowe i filmy.
Ustala wlasciwe
parametry pokazu
prezentacji do jej

typu.

jego komponenty i
dostepne narzedzia
do tworzenia
prezentacji w tym
efekty specjalne jak
animacje i przejscia
slajdow. Okresla
etapy tworzenia
prezentacji. Planuje i
tworzy prezentacje
zlozong i
rozbudowang i
wzbogaca ja
wstawiajac pliki
multimedialne,
rysunki, schematy,
zdjecia, pliki
dzwigkowe i filmy.
Ustala bardziej
odpowiednie
efektywne parametry
pokazu prezentacji do

jej typu.

komponenty i
dostepne narzedzia
do tworzenia
prezentacji w tym
efekty specjalne jak
animacje i przejscia
slajdow. Okresla
etapy tworzenia
prezentacji. Planuje i
tworzy prezentacje
zaawansowana i
wzbogaca jq
wstawiajgc pliki
multimedialne,
rysunki, schematy,
zdjecia, pliki
dzwi¢kowe i filmy.
Ustala optymalne
parametry pokazu
prezentacji do jej
typu. Potrafi
sporzadzic i
wydrukowa¢é
dodatkowe materialy
dla odbiorcéow
prezentacji np.
ulotki




Grafika
komputerowa 2D
i3D

Nie spelnia
kryteriow
wymagan
edukacyjnych w
stopniu
dopuszczajacym

Rozréznia grafike
rastrowa i wektorowa,
okresla podstawowe

formaty plikow
grafiki rastrowej i
wektorowej, okresla
wlasciwosci tych
rodzajow formatow
plikow grafiki i
roznice miedzy nimi
w bardzo
podstawowym
zakresie oraz
zastosowania, zna
programy do
tworzenia grafiki
rastrowej i
wektorowej i umie z
nich w pelni

Rozréznia grafike
rastrowa i wektorowa,
okresla formaty
plikow grafiki
rastrowej i
wektorowej, okresla
ogolnie wlasciwosci
tych rodzajow
formatow plikow
grafiki i réznice
mie¢dzy nimi oraz
zastosowania, zna
programy do
tworzenia grafiki
rastrowej i
wektorowej i umie z
nich w pelni
korzystaé, tworzy

Rozréznia grafike
rastrowa i wektorowa,
okresla formaty
plikow grafiki
rastrowej i
wektorowej, okresla
definitywnie
wlasciwosci tych
rodzajow formatow
plikow grafiki i
roznice miedzy nimi
oraz zastosowania,
zna programy do
tworzenia grafiki
rastrowej i
wektorowej i umie z
nich w petni
korzystaé, tworzy

Rozréznia grafike
rastrowa i wektorowa,
okresla formaty
plikow grafiki
rastrowej i
wektorowej, okresla
szczegolowo
wiekszo$¢
wlasciwosci tych
rodzajow formatow
plikow grafiki i
roznice miedzy nimi
oraz zastosowania,
zna programy do
tworzenia grafiki
rastrowej i
wektorowej i umie z
nich w petni

Rozréznia grafike
rastrowa i wektorowa,
okresla formaty
plikow grafiki
rastrowej i
wektorowej, okresla
wyczerpujaco
wlasciwosci tych
rodzajow formatow
plikow grafiki i
réznice miedzy nimi
oraz zastosowania,
zna programy do
tworzenia grafiki
rastrowej i
wektorowej i umie z
nich w pelni
korzystac¢, tworzy

proste grafiki zlozone grafiki korzysta¢, tworzy zaawansowane
korzysta¢, tworzy wektorowe 2D i3D wektorowe 2D i 3D bardziej zlozone grafiki rastrowe i
proste grafiki grafiki rastrowe i wektorowe 2D i 3D
rastrowe i wektorowe 2D i 3D
wektorowe 2D
Arkusz Nie spelnia Wyjasnia pojecie Wyjasnia pojecie Wyjasnia pojecie Wyjasnia pojecie Wyjasnia pojecie
kalkulacyjny kryteriéw arkpsza o arkpsza o arkpsza o arkpsza o ark'usza o
, kalkulacyjnego i wie kalkulacyjnego i wie kalkulacyjnego i wie kalkulacyjnego i wie kalkulacyjnego i wie
Wym?gan jakie jest jego jakie jest jego jakie jest jego jakie jest jego jakie jest jego
edukacyjnych w | ,astosowanie, zna w zastosowanie, zna zastosowanie, zna w zastosowanie, zna zastosowanie, zna
stopniu podstawowym ogolnie program MS | wigkszoS$ci program caly program MS szczegélowo i
dopuszczajacym zaKresie program Excel, jego MS Excel, jego Excel, jego wyczerpujaco
MS Excel, jego komponenty i komponenty i komponenty i program MS Excel,

komponenty i
dostepne narzedzia
do tworzenia arkuszy
kalkulacyjnych, umie

tworzy¢ arkusze

kalkulacyjne i

skoroszyty oraz

dostepne narzedzia
do tworzenia arkuszy
kalkulacyjnych, umie
tworzy¢ arkusze
kalkulacyjne i
skoroszyty oraz
zarzadzaé nimi(

dostepne narzedzia
do tworzenia arkuszy
kalkulacyjnych, umie
tworzy¢ arkusze
kalkulacyjne i
skoroszyty oraz
zarzadzaé nimi(

dostepne narzedzia
do tworzenia arkuszy
kalkulacyjnych, umie
tworzy¢ arkusze
kalkulacyjne i
skoroszyty oraz
zarzadzaé nimi(

jego komponenty i
dostepne narzedzia
do tworzenia arkuszy
kalkulacyjnych, umie
tworzy¢ arkusze
kalkulacyjne i
skoroszyty oraz




zZmiana nazwy

zZmiana nazwy

zZmiana nazwy
arkusza, import i

zarzadza¢ nimi(
zmiana nazwy

zarzadza¢ nimi(
zmiana nazwy
arkusza, import i
eksport danych do i z
innego arkusza,
zmiana kolejnosci
arkuszy w
skoroszycie). Tworzy
tabele danych, stosuje
filtry , zna kilka grup
funkcji arkusza i
uzywa wybranych
funkcji arkusza aby
uzyska¢ oczekiwany
wynik, tworzy
formuty, korzysta z
tabel i wykresow,
stosuje sortowanie
danych

arkusza, import i
eksport danych do i z
innego arkusza,
zmiana kolejnosci
arkuszy w
skoroszycie). Tworzy
tabele danych, stosuje
filtry i formatowanie
warunkowe, zna
ogolnie grupy
funkcji arkusza i
uzywa réznych
funkcji arkusza aby
uzyska¢ oczekiwany
wynik, tworzy
formuty, korzysta z
tabel i wykresow,
stosuje sortowanie
danych

arkusza, import i
eksport danych do i z
innego arkusza,
zmiana kolejnosci
arkuszy w
skoroszycie). Tworzy
tabele danych, stosuje
filtry 1 formatowanie
warunkowe, zna w
wiekszosci grupy
funkcji arkusza i
uzywa poprawnie
réznych funkcji
arkusza aby uzyskaé
oczekiwany wynik,
tworzy formuty,
korzysta z tabel i
wykresow
przestawnych,
stosuje sortowanie
danych

eksport danych do i z
innego arkusza,
zmiana kolejnosci
arkuszy w
skoroszycie). Tworzy
tabele danych, stosuje
filtry i formatowanie
warunkowe, zna
wszystkie grupy
funkcji arkusza i
uzywa skutecznie
réznych funkcji
arkusza aby uzyskaé
oczekiwany wynik,
tworzy formuty,
korzysta z tabel i
wykresow
przestawnych,
wybiera i tworzy
odpowiednie
wykresy do typéw
danych, stosuje

arkusza, import i
eksport danych do i z
innego arkusza,
zmiana kolejnosci
arkuszy w
skoroszycie). Tworzy
tabele danych, stosuje
filtry i formatowanie
warunkowe, Zzna
grupy funkcji
arkusza i umie
stosowaé optymalnie
wszystkie funkcje
arkusza aby uzyskaé
oczekiwany wynik,
tworzy formuty,
korzysta z tabel i
wykresoOw
przestawnych, stosuje
sortowanie danych,
optymalnie
dostosowuje typ

sortowanie danych

wykresow do danych




Wymagania edukacyjne dla przedmiotu informatyka — technikum klasa druga - poziom podstawowy

Wymagania Ocena Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
edukacyjne niedostateczna
Wprowadzenie Nie spetnia definiuje utwér w Swietle definiuje utwor w Swietle definiuje utwér w Swietle definiuje utwor w Swietle definiuje utwor w Swietle
kryteriéw ustawy o prawie autorskim i ustawy o prawie autorskim i ustawy o prawie autorskim i ustawy o prawie autorskim i ustawy o prawie autorskim i
wymagan prawach pokrewnych; omawia prawach pokrewnych; omawia prawach pokrewnych; omawia prawach pokrewnych; omawia prawach pokrewnych; omawia
edukacyjnych w | zasady dotyczace dozwolonego | zasady dotyczace dozwolonego | zasady dotyczace dozwolonego | zasady dotyczgce dozwolonego | zasady dotyczace dozwolonego
stopniu uzytku osobistego uzytku osobistego; omawia uzytku osobistego; omawia uzytku osobistego; omawia uzytku osobistego; omawia
dopuszczajagcym zasady dotyczace prawa do zasady dotyczace prawa do zasady dotyczace prawa do zasady dotyczace prawa do
cytatu; wyjasnia, czym jest cytatu; wyjasnia, czym jest cytatu; wyjasnia, czym jest cytatu; wyjasnia, czym jest
wolne oprogramowanie i wolne oprogramowanie i wolne oprogramowanie i wolne oprogramowanie i
podaje jego przyktady podaje jego przyktady; podaje jego przyktady; podaje jego przyktady;
wyjasnia zasady korzystania z wyjasnia zasady korzystania z wyjasnia zasady korzystania z
licencji; wyjasnia zasady licencji; wyjasnia zasady licencji; wyjasnia zasady
korzystania z domeny korzystania z domeny korzystania z domeny
publicznej publicznej; omawia szkody, publicznej; omawia szkody,
jakie moga spowodowacé jakie moga spowodowa¢é
dziatania pirackie w sieci w dziatania pirackie w sieci w
odniesieniu; do pojedynczych odniesieniu; do pojedynczych
0s6b i instytucji oraz catego 0s0b i instytucji oraz catego
spoteczenstwa, kultury i spoteczenstwa, kultury i
gospodarki gospodarki; wyjasnia, na jakich
zasadach mozna korzystac z
utwordéw o charakterze
abandonware; i dziet
osieroconych
Bazy danych Nie spetnia Zna podstawowe pojecia i Zna podstawowe pojecia i Zna podstawowe pojecia i Zna podstawowe pojecia i Zna podstawowe pojecia i
kryteriéw przyktad bazy danych w MS przyktad bazy danych w MS przyktad bazy danych w MS przykfad bazy danych w MS przyktad bazy danych w MS
wymagan Access Access Access Access Access
edukacyjnych w typy relacji, klucz gtéwny i typy relacji, klucz gtéwny i typy relacji, klucz gtéwny i typy relacji, klucz gtéwny i typy relacji, klucz gtéwny i
stopniu pomocniczy, typy wartosci pomocniczy, typy wartosci pomocniczy, typy wartosci pomocniczy, typy wartosci pomocniczy, typy wartosci
dopuszczajgcym pdl w bazie danych

pdl w bazie danych; tworzy
formularze i
korzysta z nich; zna zasady
tworzenia kwerend i
raportow z zapytan

pdl w bazie danych; tworzy
formularze i
korzysta z nich; zna zasady
tworzenia kwerend i
raportéw z zapytan; projektuje,
implementuje i
optymalizuje

pdl w bazie danych; tworzy
formularze i
korzysta z nich; zna zasady
tworzenia kwerend i
raportéw z zapytan; projektuje,
implementuje i
optymalizuje; importuje dane z
innych

dokumentéw do baz danych

pdl w bazie danych; tworzy
formularze i
korzysta z nich; zna zasady
tworzenia kwerend i
raportéw z zapytan; projektuje,
implementuje i
optymalizuje; importuje dane z
innych
dokumentdéw do baz danych;
wykorzystuje bazy danych

do korespondenciji seryjnej



Zna podstawowe informacje —

Strony WWW

Nie spetnia
kryteriéw
wymagan
edukacyjnych w
stopniu
dopuszczajacym

Zna podstawowe informacje —
edytory tekstowe
wykorzystywane do zapisu
zawartosci strony (Notatnik,
Notepad++, MS Word.

Zna podstawowe informacje —
edytory tekstowe
wykorzystywane do zapisu
zawartosci strony (Notatnik,
Notepad++, MS Word; inne
oprogramowanie , ktére
mozna wykorzysta¢ do
tworzenia stron
internetowych CMS
(WordPress), Paint,
kalkulator,

Zna podstawowe informacje —
edytory tekstowe
wykorzystywane do zapisu
zawartosci strony (Notatnik,
Notepad++, MS Word; inne
oprogramowanie , ktére
mozna wykorzysta¢ do
tworzenia stron
internetowych CMS
(WordPress), Paint,
kalkulator; zna podstawowa
strukture strony internetowej
w HTML oraz podstawowe
znaczniki HTML i CSS

Zna podstawowe informacje —
edytory tekstowe
wykorzystywane do zapisu
zawartosci strony (Notatnik,
Notepad++, MS Word; inne
oprogramowanie , ktére
mozna wykorzysta¢ do
tworzenia stron
internetowych CMS
(WordPress), Paint,
Kalkulator; zna podstawowa
strukture strony internetowej
w HTML oraz podstawowe
znaczniki HTML i CSS; zna
oddzielenie wygladu strony
od jej struktury w HTML,
zna podstawowe znaczniki w
CSS3 do formatowania
wygladu strony, sposoby
formatowania wygladu
elementodw strony (
bezposrednio w kodzie
HTML lub poprzez
dotgczany zewnetrzny plik
formatowania w CSS do
kodu HTML), podstawowe
formatowani w CSS (kréj
czcionki i jej wielkos$¢, kolor
czcionki, podkreslenie,
przekreslenie tekstu, indeks
gbrny i dolny, color tfa itp.)

edytory tekstowe
wykorzystywane do zapisu
zawartosci strony (Notatnik,
Notepad++, MS Word; inne
oprogramowanie , ktére
mozna wykorzysta¢ do
tworzenia stron
internetowych CMS
(WordPress), Paint,
Kalkulator; zna podstawowa
strukture strony internetowej
w HTML oraz podstawowe
znaczniki HTML i CSS; zna
oddzielenie wygladu strony
od jej struktury w HTML,
zna podstawowe znaczniki w
CSS3 do formatowania
wygladu strony, sposoby
formatowania wygladu
elementoéw strony (
bezposrednio w kodzie
HTML lub poprzez
dotaczany zewnetrzny plik
formatowania w CSS do
kodu HTML), podstawowe
formatowani w CSS (krdj
czcionki i jej wielkos¢, kolor
czcionki, podkreslenie,
przekreslenie tekstu, indeks
gorny i dolny, color tta itp.);
zna elementy dynamiczne oraz
publikowanie i promowanie
stron WWW w Internecie
Zna Prawa autorskie, zasady

Projekty i
rozwéj IT

Nie spetnia
kryteriéw
wymagan
edukacyjnych w
stopniu
dopuszczajgcym

Zna Prawa autorskie, zasady
korzystania z cudzych
utwordw, typy licencji na
oprogramowanie
komputerowe

Zna Prawa autorskie, zasady
korzystania z cudzych
utwordw, typy licencji na
oprogramowanie
komputerowe; zna rodzaje
dostepnych e-ustug i
zasady korzystania z nich ( e-
nauczanie, e-praca, e-banki,
e-zakupy, podpis
elektroniczny)

Zna Prawa autorskie, zasady
korzystania z cudzych
utwordw, typy licencji na
oprogramowanie
komputerowe; zna rodzaje
dostepnych e-ustug i
zasady korzystania z nich ( e-
nauczanie, e-praca, e-banki,
e-zakupy, podpis
elektroniczny); zna szanse i
zagrozenia zwigzane

z rozwojem informatyki i

Zna Prawa autorskie, zasady
korzystania z cudzych
utwordw, typy licencji na
oprogramowanie
komputerowe; zna rodzaje
dostepnych e-ustug i
zasady korzystania z nich ( e-
nauczanie, e-praca, e-banki,
e-zakupy, podpis
elektroniczny); zna szanse i
zagrozenia zwigzane

korzystania z cudzych
utwordw, typy licencji na
oprogramowanie
komputerowe; zna rodzaje
dostepnych e-ustug i
zasady korzystania z nich ( e-
nauczanie, e-praca, e-banki,
e-zakupy, podpis
elektroniczny); zna szanse i
zagrozenia zwigzane

z rozwojem informatyki i

z rozwojem informatyki i




technologii informacyjno-
komunikacyjnych

technologii informacyjno-
komunikacyjnych; rozumie
przestepczos¢ komputerowa

technologii informacyjno-
komunikacyjnych; rozumie
przestepczos¢ komputerowa;
zna metody
zapobiegania (piractwo
komputerowe, wytudzanie
danych wrazliwych,
nielegalne transakcje
bankowe, naruszanie dobrego
wizerunku uzytkownika w
sieci, inne zagrozenia np.
wirusy komputerowe i inne
ztosliwe oprogramowanie).

Algorytmika i

programowani

e w Pythonie |
C++

Nie spetnia
kryteriéw
wymagan
edukacyjnych w
stopniu
dopuszczajgcym

Z pomoca nhauczyciela omawia
algorytm Euklidesa z
odejmowaniem; wykorzystuje
petle while do rozwigzywania
prostych probleméw ; omawia
algorytm znajdowania liczb
pierwszych metoda sita
Eratostenesa

omawia algorytm Euklidesa z
odejmowaniem; wykorzystuje
petle while do rozwigzywania
prostych probleméw; omawia
algorytm znajdowania liczb
pierwszych metoda sita
Eratostenesa; wykorzystuje
algorytm sprawdzania
pierwszosci liczby do
rozwigzywania prostych zadan
na temat liczb; wymienia
zastosowania sortowania w
praktyce; omawia sortowanie
metodg babelkowa; omawia
sortowanie metodg przez
wstawianie

omawia algorytm Euklidesa z
odejmowaniem; wykorzystuje
petle while do rozwigzywania
prostych probleméw; omawia
algorytm znajdowania liczb
pierwszych metoda sita
Eratostenesa; wykorzystuje
algorytm sprawdzania
pierwszosci liczby do
rozwigzywania prostych zadan
na temat liczb; wymienia
zastosowania sortowania w
praktyce; omawia sortowanie
metoda babelkowa; omawia
sortowanie metodg przez
wstawianie; z pomocag
nauczyciela analizuje problem
wydawania reszty; z pomoca
nauczyciela formutuje algorytm
wydawania reszty przy uzyciu
minimalnej liczby monet

omawia algorytm Euklidesa z
odejmowaniem; wykorzystuje
petle while do rozwigzywania
prostych problemdéw; omawia
algorytm znajdowania liczb
pierwszych metodg sita
Eratostenesa; wykorzystuje
algorytm sprawdzania
pierwszosci liczby do
rozwigzywania prostych zadan
na temat liczb; wymienia
zastosowania sortowania w
praktyce; omawia sortowanie
metoda babelkowa; omawia
sortowanie metodg przez
wstawianie; z pomoca
nauczyciela analizuje problem
wydawania reszty; z pomocg
nauczyciela formutuje algorytm
wydawania reszty przy uzyciu
minimalnej liczby monet;
stosuje algorytm Euklidesa z
odejmowaniem do obliczania
NWD i NWW; stosuje algorytm
Euklidesa z dzieleniem do
obliczania NWD i NWW;
wykorzystuje NWD i NWW do
dziatan na utamkach;
implementuje w wybranym
jezyku dodawanie,
odejmowanie, mnozenie i
dzielenie dwdch utamkéw
zwyktych z wykorzystaniem

omawia algorytm Euklidesa z
odejmowaniem; wykorzystuje
petle while do rozwigzywania
prostych probleméw; omawia
algorytm znajdowania liczb
pierwszych metoda sita
Eratostenesa; wykorzystuje
algorytm sprawdzania
pierwszosci liczby do
rozwigzywania prostych zadan
na temat liczb ; wymienia
zastosowania sortowania w
praktyce; omawia sortowanie
metodg babelkowa; omawia
sortowanie metodg przez
wstawianie; z pomocag
nauczyciela analizuje problem
wydawania reszty; z pomoca
nauczyciela formutuje algorytm
wydawania reszty przy uzyciu
minimalnej liczby monet;
stosuje algorytm Euklidesa z
odejmowaniem do obliczania
NWD i NWW; stosuje algorytm
Euklidesa z dzieleniem do
obliczania NWD i NWW;
wykorzystuje NWD i NWW do
dziatan na utamkach;
implementuje w wybranym
jezyku dodawanie,
odejmowanie, mnozenie i
dzielenie dwdch utamkoéw
zwyktych z wykorzystaniem




algorytmoéw NWD i NWW

algorytmoéw NWD i NWW;
wykorzystuje algorytm
sprawdzania pierwszosci liczby
do rozwigzywania zadan na
temat liczb; analizuje i testuje
rozwigzania prostych zadan;
analizuje i testuje rozwigzania
zadan; szacuje czas dziatania
algorytmu, biorgc pod uwage
operacje dominujace;
wykorzystuje poznane
algorytmy do rozwigzywania
trudniejszych zadan na temat
liczb, np. dotyczacych ciggu
liczb Collatza; realizuje
sortowanie metoda
babelkowa; realizuje
sortowanie metodg przez
wstawianie; analizuje i testuje
rézne metody sortowania;
realizuje sortowanie metoda
przez wstawianie; realizuje
sortowanie uproszczong
metoda babelkowa; formutuje
algorytm zachtanny wydawania
reszty; stosuje programowanie
dynamiczne

Projekt
multimedialny

Nie spetnia
kryteriéw
wymagan
edukacyjnych w
stopniu
dopuszczajagcym

wspdlnie z innymi uczniami
planuje zadania do wykonania;
wyszukuje potrzebne
informacje; z pomoca
nauczyciela tworzy
spersonalizowang mape;
odczytuje i zapisuje geotagi we
wtasciwosciach zdjecia;
pobiera dane statystyczne z
ogdlnodostepnych portali;
importuje dane do arkusza; z
pomocy nauczyciela
opracowuje scenariusz filmu;
planuje i nagrywa ujecia;
publikuje nagrany film w
serwisie YouTube; wstawia
grafike i film do wskaznikéw na
interaktywnej mapie

wspdlnie z innymi uczniami
planuje zadania do wykonania;
wyszukuje potrzebne
informacje; z pomoca
nauczyciela tworzy
spersonalizowana mape;
odczytuje i zapisuje geotagi we
wtasciwosciach zdjecia;
pobiera dane statystyczne z
ogdlnodostepnych portali;
importuje dane do arkusza; z
pomocy nauczyciela
opracowuje scenariusz filmu;
planuje i nagrywa ujecia;
publikuje nagrany film w
serwisie YouTube; wstawia
grafike i film do wskaznikéw na
interaktywnej mapie;
rozplanowuje podziat zadan;

wspdlnie z innymi uczniami
planuje zadania do wykonania;
wyszukuje potrzebne
informacje; z pomoca
nauczyciela tworzy
spersonalizowang mape;
odczytuje i zapisuje geotagi we
wtasciwosciach zdjecia;
pobiera dane statystyczne z
ogdlnodostepnych portali;
importuje dane do arkusza; z
pomocy nauczyciela
opracowuje scenariusz filmu;
planuje i nagrywa ujecia;
publikuje nagrany film w
serwisie YouTube; wstawia
grafike i film do wskaznikéw na
interaktywnej mapie;
rozplanowuje podziat zadan;

wspdlnie z innymi uczniami
planuje zadania do wykonania;
wyszukuje potrzebne
informacje; z pomoca
nauczyciela tworzy
spersonalizowang mape;
odczytuje i zapisuje geotagi we
wtasciwosciach zdjecia;
pobiera dane statystyczne z
ogdlnodostepnych portali;
importuje dane do arkusza; z
pomocy nauczyciela
opracowuje scenariusz filmu;
planuje i nagrywa ujecia;
publikuje nagrany film w
serwisie YouTube; wstawia
grafike i film do wskaznikéw na
interaktywnej mapie
rozplanowuje podziat zadan;

wspdlnie z innymi uczniami
planuje zadania do wykonania;
wyszukuje potrzebne
informacje; z pomoca
nauczyciela tworzy
spersonalizowang mape;
odczytuje i zapisuje geotagi we
wtasciwosciach zdjecia;
pobiera dane statystyczne z
ogdlnodostepnych portali;
importuje dane do arkusza; z
pomocy nauczyciela
opracowuje scenariusz filmu;
planuje i nagrywa ujecia;
publikuje nagrany film w
serwisie YouTube; wstawia
grafike i film do wskaznikéw na
interaktywnej mapie;
rozplanowuje podziat zadan;




analizuje i ocenia wyszukane
informacje; stosuje
zaawansowane wyszukiwanie;
tworzy wykres harmonogramu
prac nad projektem; wymienia
formaty plikéw
przechowujgcych dane GPS;
samodzielnie tworzy
spersonalizowang mape

analizuje i ocenia wyszukane
informacje; stosuje
zaawansowane wyszukiwanie;
tworzy wykres harmonogramu
prac nad projektem; wymienia
formaty plikéw
przechowujacych dane GPS;
samodzielnie tworzy
spersonalizowang mape;
przedstawia dane w réznych
formach — Google Maps,
OpenStreetMap, Google Earth;
lub Traseo.pl; dokonuje analizy
danych; tworzy kartogramy;
przedstawia wykres mapy w
sposdb czytelny; wykorzystuje
mapy 3D do prezentacji
danych; montuje film, wstawia
przejsécia, dodaje Sciezke
dzwiekowa

analizuje i ocenia wyszukane
informacje; stosuje
zaawansowane wyszukiwanie;
tworzy wykres harmonogramu
prac nad projektem; wymienia
formaty plikéw
przechowujgcych dane GPS;
samodzielnie tworzy
spersonalizowang mape;
przedstawia dane w réznych
formach — Google Maps,
OpenStreetMap, Google Earth;
lub Traseo.pl; dokonuje analizy
danych; tworzy kartogramy;
przedstawia wykres mapy w
sposob czytelny; wykorzystuje
mapy 3D do prezentacji
danych; montuje film, wstawia
przejscia, dodaje Sciezke
dzwiekowa; ocenia
zmontowany film; stosuje
zasady prawidtowego
nagrywania filmu; tworzy
bardzo dobrej jakosci filmy;
przygotowuje sie do
prezentacji projektu;
prezentuje projekt na forum
klasy; dokonuje samooceny

analizuje i ocenia wyszukane
informacje; stosuje
zaawansowane wyszukiwanie;
tworzy wykres harmonogramu
prac nad projektem; wymienia
formaty plikéw
przechowujacych dane GPS;
samodzielnie tworzy
spersonalizowang mape;
przedstawia dane w réznych
formach — Google Maps,
OpenStreetMap, Google Earth;
lub Traseo.pl; dokonuje analizy
danych; tworzy kartogramy;
przedstawia wykres mapy w
sposAdb czytelny; wykorzystuje
mapy 3D do prezentacji
danych; montuje film, wstawia
przejsécia, dodaje Sciezke
dzwiekowa; ocenia
zmontowany film; stosuje
zasady prawidtowego
nagrywania filmu; tworzy
bardzo dobrej jakosci filmy;
przygotowuje sie do
prezentacji projektu;
prezentuje projekt na forum
klasy; dokonuje samooceny;
ocenia projekty innych
zespotéw; prezentuje
bezbtednie przygotowane
wystgpienie; doskonali swoj
warsztat pracy

Arkusz
kalkulacyjny

Nie spetnia
kryteriéw
wymagan
edukacyjnych w
stopniu
dopuszczajacym

z pomocg nauczyciela tworzy
wykres funkgji liniowej; tworzy
wykres funkgji liniowej; z
pomoca nauczyciela pobiera
surowe dane z czujnikéw;
przygotowuje dane do analizy;
z pomoca nauczyciela planuje
kolejne kroki symulacji w
arkuszu; korzysta z funkcji
zaokraglania wynikéw;
porzadkuje dane, aby méc
utworzy¢ tabele przestawng;
tworzy wykresy przebiegu w

tworzy wykres funkgcji liniowej;
tworzy wykres funkcji liniowej,
pobiera surowe dane z
czujnikdw; przygotowuje dane
do analizy; planuje kolejne
kroki symulacji w arkuszu;
korzysta z funkcji zaokraglania
wynikéw; porzadkuje dane, aby
méc utworzy¢ tabele
przestawng; tworzy wykresy
przebiegu w czasie; tworzy
ankiete w chmurze; pobiera i
importuje do arkusza wyniki

tworzy wykres funkgcji liniowej;
tworzy wykres funkcji liniowej,
pobiera surowe dane z
czujnikdw; przygotowuje dane
do analizy; planuje kolejne
kroki symulacji w arkuszu;
korzysta z funkcji zaokraglania
wynikéw; porzadkuje dane, aby
moc utworzy¢ tabele
przestawng; tworzy wykresy
przebiegu w czasie; tworzy
ankiete w chmurze; pobiera i
importuje do arkusza wyniki

tworzy wykres funkcji liniowej;
tworzy wykres funkcji liniowej,
pobiera surowe dane z
czujnikdw; przygotowuje dane
do analizy; planuje kolejne
kroki symulacji w arkuszu;
korzysta z funkcji zaokraglania
wynikéw; porzadkuje dane, aby
moc utworzy¢ tabele
przestawng; tworzy wykresy
przebiegu w czasie; tworzy
ankiete w chmurze; pobiera i
importuje do arkusza wyniki

tworzy wykres funkgcji liniowej;
tworzy wykres funkcji liniowej,
pobiera surowe dane z
czujnikdw; przygotowuje dane
do analizy; planuje kolejne
kroki symulacji w arkuszu;
korzysta z funkcji zaokraglania
wynikéw; porzadkuje dane, aby
moc utworzy¢ tabele
przestawng; tworzy wykresy
przebiegu w czasie; tworzy
ankiete w chmurze ; pobiera i
importuje do arkusza wyniki




czasie; z pomoca hauczyciela
tworzy ankiete w chmurze;
pobiera i importuje do arkusza
wyniki ankiety

ankiety; tworzy wykres funkcji
kwadratowej; zmienia wartosci
za pomoca pokretta lub
suwaka; tworzy ztozone
wykresy funkcji; automatyzuje
proces tworzenia wykreséw;
przygotowuje trudniejsze
wykresy, np. wykresy
przestrzenne funkcji dwdch
zmiennych

ankiety; tworzy wykres funkcji
kwadratowej; zmienia wartosci
za pomoca pokretta lub
suwaka; tworzy ztozone
wykresy funkcji; automatyzuje
proces tworzenia wykresow;
przygotowuje trudniejsze
wykresy, np. wykresy
przestrzenne funkcji dwdch
zmiennych; wykonuje
eksperymenty w aplikacji
Phyphox, eksportuje dane;
opracowuje pobrane dane,
dobiera odpowiednie
narzedzia; wykonuje
eksperymenty w programie
Tracker, opracowuje wyniki

ankiety; tworzy wykres funkcji
kwadratowej; zmienia wartosci
za pomoca pokretta lub
suwaka; tworzy ztozone
wykresy funkcji; automatyzuje
proces tworzenia wykreséw;
przygotowuje trudniejsze
wykresy, np. wykresy
przestrzenne funkcji dwéch
zmiennych; wykonuje
eksperymenty w aplikacji
Phyphox, eksportuje dane;
opracowuje pobrane dane,
dobiera odpowiednie
narzedzia; wykonuje
eksperymenty w programie
Tracker, opracowuje wyniki;
wykorzystuje linie trendu w
wykresach funkgji liniowej;
samodzielnie wykonuje
doswiadczenia i eksperymenty;
analizuje wyniki dodatkowych
doswiadczen i eksperymentéw

ankiety; tworzy wykres funkcji
kwadratowej; zmienia wartosci
za pomoca pokretta lub
suwaka; tworzy ztozone
wykresy funkcji; automatyzuje
proces tworzenia wykresow;
przygotowuje trudniejsze
wykresy, np. wykresy
przestrzenne funkcji dwdch
zmiennych; wykonuje
eksperymenty w aplikacji
Phyphox, eksportuje dane;
opracowuje pobrane dane,
dobiera odpowiednie
narzedzia; wykonuje
eksperymenty w programie
Tracker, opracowuje wyniki;
wykorzystuje linie trendu w
wykresach funkgji liniowej;
samodzielnie wykonuje
doswiadczenia i eksperymenty;
analizuje wyniki dodatkowych
doswiadczen i eksperymentéw;
przeprowadza symulacje;
samodzielnie korzysta z
Pomocy arkusza; wprowadza
dynamiczne tytuty osi
wykreséw; samodzielnie
planuje i realizuje symulacje,
np. o charakterze
przyrodniczym; tworzy tabele
przestawne; prawidtowo
dobiera pola do wyswietlania
w tabeli przestawnej; dokonuje
wizualizacji danych z
wykorzystaniem wykresow
przebiegu w czasie;
samodzielnie wykorzystuje
tabele przestawne do analizy
réznych danych; stosuje
zaawansowane kryteria
filtrowania; korzysta z
fragmentatoréw; tworzy
raporty z danych z
wykorzystaniem tabeli

przestawnych i wykresow




wykonuje proste rysunki z

przebiegu w czasie;
samodzielnie planuje i realizuje
badanie na wybrany temat —
przeprowadza ankiete,
porzadkuje dane i tworzy
raport
wykonuje proste rysunki z

Grafika
wektorowa

Nie spetnia
kryteriéw
wymagan
edukacyjnych w
stopniu
dopuszczajacym

z pomocg nauczyciela
wykonuje proste rysunki z
wykorzystaniem operacji na
obiektach; omawia pojecie
grafiki wektorowej, jej wady i
zalety; z pomocg nauczyciela
rysuje krzywe z
wykorzystaniem narzedzia
Piéro; wyjasnia, czym sg
krzywe Béziera i kiedy sie je
stosuje; z pomocg nauczyciela
tworzy kopie obiektu; klonuje
obiekty; z pomoca nauczyciela
wykorzystuje narzedzie Tekst,
tworzy obiekt tekstowy;
wstawia tekst na Sciezke;
omawia funkcje infografiki;
przedstawia historie rozwoju
infografiki oraz jej najnowsze
trendy

wykonuje proste rysunki z
wykorzystaniem operacji na
obiektach; omawia pojecie
grafiki wektorowej, jej wady i
zalety; rysuje krzywe z
wykorzystaniem narzedzia
Pidro; wyjasnia, czym sa
krzywe Béziera i kiedy sie je
stosuje; tworzy kopie obiektu;
klonuje obiekty; wykorzystuje
narzedzie Tekst, tworzy obiekt
tekstowy; wstawia tekst na
Sciezke; omawia funkcje
infografiki; przedstawia historie
rozwoju infografiki oraz jej
najnowsze trendy; wykonuje
podstawowe operacje na
obiektach; korzysta z filtrow;
ustawia kontur i wypetnienie;
wykorzystuje rézne obiekty do
wykonania skomplikowanych
rysunkdw; rozrdznia rodzaje
weztéw; wygtadza wezty;
zamienia obiekt w Sciezke;
rysuje proste wzory z
wykorzystaniem krzywych
Béziera; wstawia desen wzdtuz
Sciezki; naktada na Sciezke tryb
Spiro

wykonuje proste rysunki z
wykorzystaniem operacji na
obiektach; omawia pojecie
grafiki wektorowej, jej wady i
zalety; rysuje krzywe z
wykorzystaniem narzedzia
Piéro; wyjasnia, czym sg
krzywe Béziera i kiedy sie je
stosuje; tworzy kopie obiektu;
klonuje obiekty; wykorzystuje
narzedzie Tekst, tworzy obiekt
tekstowy; wstawia tekst na
Sciezke; omawia funkcje
infografiki; przedstawia historie
rozwoju infografiki oraz jej
najnowsze trendy; wykonuje
podstawowe operacje na
obiektach; korzysta z filtrow;
ustawia kontur i wypetnienie;
wykorzystuje rézne obiekty do
wykonania skomplikowanych
rysunkow; rozréznia rodzaje
weztdéw; wygtadza wezly;
zamienia obiekt w $ciezke;
rysuje proste wzory z
wykorzystaniem krzywych
Béziera; wstawia desen wzdtuz
sciezki ; naktada na Sciezke tryb
Spiro; rysuje skomplikowane
wzory z wykorzystaniem
krzywych Béziera; wykorzystuje
tutoriale w sieci do
przygotowania obrazkéw;
tworzy uktady klondw; tworzy
motywy wykorzystujace
interpolacje; wykorzystuje
mechanizmy klonowania do
projektowania grafiki

wykorzystaniem operacji na
obiektach; omawia pojecie
grafiki wektorowej, jej wady i
zalety; rysuje krzywe z
wykorzystaniem narzedzia
Piéro; wyjasnia, czym sg
krzywe Béziera i kiedy sie je
stosuje; tworzy kopie obiektu;
klonuje obiekty; wykorzystuje
narzedzie Tekst, tworzy obiekt
tekstowy; wstawia tekst na
Sciezke; omawia funkcje
infografiki; przedstawia historie
rozwoju infografiki oraz jej
najnowsze trendy; wykonuje
podstawowe operacje na
obiektach; korzysta z filtrow;
ustawia kontur i wypetnienie;
wykorzystuje rézne obiekty do
wykonania skomplikowanych
rysunkdw; rozréznia rodzaje
weztéw; wygtadza wezly;
zamienia obiekt w Sciezke;
rysuje proste wzory z
wykorzystaniem krzywych
Béziera; wstawia desen wzdtuz
Sciezki; naktada na Sciezke tryb
Spiro; rysuje skomplikowane
wzory z wykorzystaniem
krzywych Béziera; wykorzystuje
tutoriale w sieci do
przygotowania obrazkéw;
tworzy uktady klondw; tworzy
motywy wykorzystujace
interpolacje; wykorzystuje
mechanizmy klonowania do
projektowania grafiki; omawia
budowe logo; charakteryzuje

wykorzystaniem operacji na
obiektach; omawia pojecie
grafiki wektorowej, jej wady i
zalety; rysuje krzywe z
wykorzystaniem narzedzia
Piéro; wyjasnia, czym sg
krzywe Béziera i kiedy sie je
stosuje; tworzy kopie obiektu;
klonuje obiekty; wykorzystuje
narzedzie Tekst, tworzy obiekt
tekstowy; wstawia tekst na
Sciezke; omawia funkcje
infografiki; przedstawia historie
rozwoju infografiki oraz jej
najnowsze trendy; wykonuje
podstawowe operacje na
obiektach; korzysta z filtrow;
ustawia kontur i wypetnienie;
wykorzystuje rézne obiekty do
wykonania skomplikowanych
rysunkow; rozréznia rodzaje
weztéw; wygtadza wezly;
zamienia obiekt w $ciezke;
rysuje proste wzory z
wykorzystaniem krzywych
Béziera; wstawia desen wzdtuz
$ciezki; naktada na sciezke tryb
Spiro; rysuje skomplikowane
wzory z wykorzystaniem
krzywych Béziera; wykorzystuje
tutoriale w sieci do
przygotowania obrazkéw;
tworzy uktady klonéw; tworzy
motywy wykorzystujace
interpolacje; wykorzystuje
mechanizmy klonowania do
projektowania grafiki; omawia
budowe logo; charakteryzuje

logotyp; tworzy prosty logotyp;

logotyp; tworzy prosty logotyp;




wykorzystuje deformacje
obwiedni; projektuje logo
tekstowo-graficzne; tworzy
wizytéwke; tworzy rézine
wersje logo do uzycia w
réznych okolicznosciach;
tworzy prostg infografike;
tworzy infografike, stosujac
zasade czterech krokdw;
ocenia infografike wtasng i
innych uczniow

wykorzystuje deformacje
obwiedni; projektuje logo
tekstowo-graficzne; tworzy
wizytéwke; tworzy rézne
wersje logo do uzycia w
réznych okolicznos$ciach;
tworzy prostg infografike;
tworzy infografike, stosujac
zasade czterech krokdéw;
ocenia infografike wtasng i
innych uczniéw; swobodnie
korzysta z wykorzystywanych
podczas zajec edytorow,
tworzac wtasne zaawansowane
projekty




Wymagania Edukacyjne z Przedmiotu Informatyka dla
klasy Ill technikum

1. Programowanie

Ocena celujaca (6): Uczen tworzy zaawansowane aplikacje, implementuje mechanizmy obiektowe,
proponuje innowacyjne rozwiazania i bierze udzial w konkursach.

Ocena bardzo dobra (5): Uczen samodzielnie pisze zlozone programy, stosuje zaawansowane
algorytmy i struktury danych.

Ocena dobra (4): Uczen rozwiazuje typowe problemy programistyczne, zna i stosuje podstawowe
struktury danych.

Ocena dostateczna (3): Uczen rozwiazuje proste zadania z pomoca nauczyciela.

Ocena dopuszczajaca (2): Uczen rozumie podstawowe koncepcje, ale nie pisze samodzielnie

programow.

2. Bazy danych

Ocena celujaca (6): Uczen projektuje zlozone bazy danych, optymalizuje zapytania SQL i
normalizuje bazy.

Ocena bardzo dobra (5): Uczen tworzy zaawansowane bazy danych i stosuje zlozone zapytania
SQL.

Ocena dobra (4): Uczen tworzy proste bazy i zapytania na poziomie sredniozaawansowanym.
Ocena dostateczna (3): Uczen zna podstawy tworzenia baz i potrafi wykonac podstawowe
zapytania.

Ocena dopuszczajaca (2): Uczen rozumie koncepcje baz danych, ale nie tworzy ich samodzielnie.

3. Elementy robotyki w Arduino



Ocena celujaca (6): Uczen projektuje i programuje zaawansowane roboty, potrafi samodzielnie
integrowac czujniki i sterowniki z mikrokontrolerami Arduino.

Ocena bardzo dobra (5): Uczen potrafi samodzielnie programowac roboty z uzyciem Arduino,
integruje proste czujniki i uklady sterujace.

Ocena dobra (4): Uczen buduje i programuje proste roboty, zna podstawowe funkcje
mikrokontrolerow Arduino.

Ocena dostateczna (3): Uczen rozumie podstawy programowania Arduino i potrafi uruchomic proste
uklady.

Ocena dopuszczajaca (2): Uczen ma trudnosci z samodzielnym projektowaniem, ale zna

podstawowe pojecia.

4. Elementy grafiki 2D i 3D w Blenderze

Ocena celujaca (6): Uczen tworzy zaawansowane modele 3D, potrafi samodzielnie animowac sceny
w Blenderze oraz stosuje zaawansowane techniki renderowania.

Ocena bardzo dobra (5): Uczen opanowal techniki modelowania 3D, potrafi samodzielnie tworzyc
modele i sceny oraz renderowac obrazy.

Ocena dobra (4): Uczen tworzy podstawowe modele 2D i 3D, potrafi zastosowac podstawowe
efekty graficzne.

Ocena dostateczna (3): Uczen potrafi korzystac z podstawowych narzedzi Blendera do tworzenia
prostych modeli.

Ocena dopuszczajaca (2): Uczen rozumie podstawy pracy w Blenderze, ale ma trudnosci z

samodzielnym tworzeniem modeli.



